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    BILIARDINO U.I.S.P.    BILIARDINO U.I.S.P.    BILIARDINO U.I.S.P.    BILIARDINO U.I.S.P.        

 

  SERIE B – GIRONE 1  
 
 
 

 
SQUADRE PARTECIPANTI 

 
 
 

1. TRON BAR 
2. FORTITUDO TEAM 
3. HENRY STOCK 
4. LA CIURMA 
5. LA CIURMA 2 IL RITORNO 
6. LA CIURMA 3 LA VENDETTA 
7. BAR ROBBY 
8. SILVER WOLVES “B” 
9. RED ROSE  
10. WONDER TEAM 
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ANAGRAFE DELLE SOCIETA’   
RED ROSE   
RESPONSABILI 
 

Nicola Popolo  3386629809   
 

 
 

Red Rose – Via Garibaldi 16 – Torre del Lago  
angela.bar@hotmail.it  

MAR. – GIO.              0584341153 
SEDE DEL CIRCOLO Red Rose – Via Garibaldi 16 – Torre del Lago  0584350201 

 
FORTITUDO TEAM  
RESPONSABILI 
 

Davide Salvietti   3288145159      damacarrara@libero.it 
Andrea Zanelli  3384174983       batganzata@hotmail.it  

CAMPO DI GARA 
 

Circolo Endas Pietro isoppo - Via Mulazzo 2 – Avenza  - 
Carrara    

LUN.  GIO. 
SEDE  DI GARA Circolo Endas Pietro isoppo - Via Mulazzo 2 – Avenza  - 

Carrara    

 
TRON BAR  

RESPONSABILI 
 

Mirco Tarchi  3338378514   unmondodicolori@alice.it  
Enea Mura  3407415669    enethebest@hotmail.it       

CAMPO DI GARA 
 

Bar  Tuono – Cerreto di Montignoso – Via Resistenza 61 
LUN - MAR 

SEDE  DI GARA Bar  Tuono – Cerreto di Montignoso – Via Resistenza 61 
 

 
BAR ROBBY  

RESPONSABILI Paganini Marco    3388621422  marcopaganini1@alice.it 
Simone Savini  3488266823         albe.bruschi@tiscali.it  
Andrea Magri  3405598650  nicolasmagri@alice.it  
Marco Bacci  3296221017   chef1968@alice.it Valter 

Vignoli 3807116708  
   

CAMPO DI GARA Forum Pub – Piazza Alessandrini 12 – Querceta - Seravezza 
MER  giuseppelorenadc@alice.it  

SEDE  DI GARA  Forum Pub – Piazza Alessandrini 12 – Querceta – 
Seravezza  

(vicino alla stazione Querceta/Forte dei Marmi) 
 

 
LA CIURMA 3 LA VENDETTA 

RESPONSABILI 
 

Adamo Bernardi  335345831  
a.bernardi@promoimmobiliare.com  

Alessandro Valenti  3355897425  info@valentimarmi.com   
CAMPO DI GARA 
 

Bar Otello, via Alcide De Gasperi 764, RIPA  ( Seravezza)  
MER. GIO.  ciurma.pirati@yahoo.it  gcsoave@hotmail.com  

SEDE  DI GARA Bar Otello, via Alcide De Gasperi 764, RIPA  ( Seravezza) 

 
WONDER TEAM 

RESPONSABILI 
 

 Sly Convalle  3283899397    lyslys@hotmail.it   
eugeniobaroni@hotmail.it 

Ciro Caturano 3490861399  caturanociro@yahoo.it  
CAMPO DI GARA 
 

Red Rose – Via Garibaldi 16 – Torre del Lago  
angela.bar@hotmail.it  

GIO ,MAR                0584341153  33866229809 
SEDE  DI GARA Red Rose – Via Garibaldi 16 – Torre del Lago  0584350206 
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LA CIURMA 2 IL RITORNO 

RESPONSABILI 
 

Stefano Calamari 3281703925   Matteo Moschetti 
3357505380 matteomoschetti@live.it Alessio 
Chini badkiny@teletu.it  

Fabrizio Lorenzoni  3392148801  
CAMPO DI GARA 
 

Bar Otello, via Alcide De Gasperi 764, RIPA  ( Seravezza)  
GIO.  ciurma.pirati@yahoo.it  gcsoave@hotmail.com  

SEDE  DI GARA Bar Otello, via Alcide De Gasperi 764, RIPA  ( Seravezza) 

 
HENRY STOCK 

RESPONSABILI 
 

Enrico Caffaz  3939309931   henycaffaz@alice.it  
Liano Iardella  3478656439  

liano.iardella@confartigianato.ms.it  
CAMPO DI GARA 
 

Oratorio San Giuseppe –  
Via Villafranca,angolo Via Covetta  - Avenza - Carrara 
 e-mail    hcaffaz@gmail.com    

iardella.liano@confartigianato.ms.it    
LUN. GIO.                                

SEDE  DI GARA Oratorio San Giuseppe –  
Via Villafranca,angolo Via Covetta  - Avenza - Carrara 

 
LA CIURMA 

RESPONSABILI 
 

Giancarlo Soave  3483850834   Nicola Leonardi  
3479376719 

 Fabrizio Lorenzoni  3392148801  
CAMPO DI GARA 
 

Bar Otello, via Alcide De Gasperi 764, RIPA  ( Seravezza)  
MAR.-MER.  ciurma.pirati@yahoo.it  

gcsoave@hotmail.com  
SEDE  DI GARA Bar Otello, via Alcide De Gasperi764 , RIPA  ( Seravezza) 

 
SILVER WOLVES “B” 

RESPONSABILI 
 

Marco Galanti   3664276291  Luca Gargioni  3486594438 
lucagargioni@hotmail.it rgs@ccn.it 

CAMPO DI GARA 
 

Bar Misericordia – Via Manzoni 99 – Massarosa (LU) 
LUN. MAR. 

SEDE DEL CIRCOLO Massarosa 
Bar Misericordia – Via Manzoni 99 – Massarosa (LU) 
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COMUNICAZIONI ALLE SOCIETA'   
    

Non ci sono limiti di scadenza per nuovi tesserati però si comunica che bisognerà aver disputato un minimo di 3 
partite effettive nella fase regolare per poter essere schierati nelle fasi finali. 

 
Si ricorda a tutte le società partecipanti al campionato che la squadra di casa dovrà anche impegnarsi a 
comunicare il risultato della partita per sms al 3313750880 oppure per e-mail all’indirizzo  alfann@alice.it 
entro il sabato successivo la disputa della stessa in modo da consentire di preparare il comunicato con la 
classifica.  

ESTRATTO DAL REGOLAMENTO INTEGRALE UISP  
• Lo stesso giocatore non può disputare più di 2 incontri e quindi non può comparire più di due volte nel referto, a 

parte che per l’incontro di singolo per il quale è prevista la partecipazione anche di chi già può aver disputato i 
due incontri di doppio. 

•  Ciascun incontro, segnato in numeri romani, corrisponde ad un incontro al meglio delle due partite su tre a sei 
con il doppio vantaggio e porta 3 punti a chi vince 2 – 0, 2 punti a chi vince 2 – 1, 1 punto a chi perde 1 – 2 e 
zero punti a chi perde 2 – 0. Questi saranno i punti attribuiti in classifica a ciascuna squadra. Per il singolo 
saranno previste solo due partite a sei con i vantaggi. 

• Il singolo è un campionato a squadre parallelo che porterà al massimo due punti che varranno sia per la gara a 
squadre sia per la classifica finale del singolo.  

• La composizione delle formazioni sarà fornita incontro per incontro alternativamente, prima da parte della 
squadra ospite( che per il primo incontro sarà la prima a decidere la coppia da schierare) e poi da parte della 
squadra di casa ( che sarà stavolta lei nel secondo incontro a dover decidere per prima la coppia da schierare). Si 
proseguirà così in alternanza fino alla disputa del settimo incontro di singolo. 

• Il riconoscimento dei giocatori verrà effettuato incrociato ad opera dei due Responsabili delle squadre con la 
presentazione delle tessere e dei documenti. Saranno SOLO i due Responsabili oppure i 4 giocatori ad 
intervenire in caso di contestazioni di gioco: si potrà presentare reclamo alla UISP firmando il referto con la 
motivazione ed inviandolo per posta a Bismuto.. 

• Sono proibiti i ganci, anche se involontari: per gancio si intende il tiro o il passaggio in avanti o indietro che 
avvengano dopo un precedente tocco.Non sono considerati ganci i tiri e i passaggi che interpongano al tocco di 
palla precedente un contatto con la sponda. 

• Ripresa del gioco:si partirà dalla stecca oppure dal campo di gioco a seconda dei biliardini adottati. 
•  REGOLA DEI TRE TOCCHI: vedi regolamento integrale allegato NON FA TOCCO SIA LA PARATA 

DELLA DIFESA SIA LA PARATA DELL’ATTACCANTE! 
• E’ ammessa la partecipazione anche di soli due atleti ( per bene che vada in quel caso la gara sarà persa 12 – 8 ). 

ORARIO DI INIZIO PARTITE  
Per la B del Girone Versilia l’inizio è fissato alle ore 21,00 ; nell’altro girone di B e per la serie A è 
fissato alle ore 21,30. 

Il responsabile del campionato presso la UISP sarà Bismuto Alfredo, sempre reperibile al 
cellulare 3313750880  oppure alla e-mail  alfann@alice.it 

 
CLASSIFICA PARZIALE Serie B Girone 1  

 
 SQUADRE Punti Squadra GIOCATE Punti singolo  

1° HENRY STOCK  186 15 19 

2° FORTITUDO  184 15 13 

3° LA CIURMA  183 15 17 

4° BAR ROBBY 181 15 21 

4° WONDER TEAM  181 15 23 

6° RED ROSE 150 15 21 

7° LA CIURMA 3 “LA VENDETTA”  142 15 7 

8° SILVER WOLVES “B“  123 15 11 

9° LA CIURMA 2 “IL RITORNO”  120 15 15 

10° TRON BAR 50 15 3 
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CALENDARIO CAMPIONATO  
 

ANDATA 
 

  1° Giornata  
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 

301 Henry Stock La Ciurma 2 “Il ritorno” 14-6  2-0     omologata 
302 La Ciurma 3 “La vendetta” Tron Bar 15-5  0-2     omologata 
303 Silver Wolves “B” Wonder team 5–15  0–2    omologata 
304 Red Rose Fortitudo 4-16  1-1     omologata 
305 La Ciurma Bar Robby 10-10  1-1   omologata 

 
2° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 
306 Fortitudo La Ciurma 13-7  0-2   omologata 
307 Wonder team Red Rose  13-7  1-1   omologata 
308 Tron Bar Silver Wolves “B” 8-12  0-2 
309 La Ciurma 2 “Il ritorno” La Ciurma 3 “La vendetta” 12-8  1-1    omologata 
310 Bar Robby Henry Stock 9-11  1-1  omologata 

 
3° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 
311 La Ciurma 3 “La vendetta” Henry Stock 3-17  0-2  omologata 
312 Silver Wolves “B” La Ciurma 2 “Il ritorno” 11-9  1-1  omologata 
313 Red Rose  Tron Bar 16-4  2-0  omologata 
314 La Ciurma Wonder team 8-12  1-1  omologata 
315 Fortitudo Bar Robby 11-9  1-1  omologata 

 
 

PAUSA NATALIZIA  
 
 

4° Giornata  
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 

316 Wonder team Fortitudo 8-12  1-1 omologata 
317 Tron Bar La Ciurma 3-17  0-2 
318 La Ciurma 2 “Il ritorno” Red Rose  6-14  0-2 
319 Henry Stock Silver Wolves “B” 17-3  2-0 omologata 
320 La Ciurma 3 “La vendetta” Bar Robby 10-10  0-2  omologata 

 
5° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 
321 Silver Wolves “B” La Ciurma 3 “La vendetta” 10-10  1-1  omologata 
322 Red Rose  Henry Stock 7-13  2-0 omologata 
323 La Ciurma La Ciurma 2 “Il ritorno” 9-11 0-2 omologata 
324 Fortitudo Tron Bar 17-3  2-0   omologata 
325 Wonder team Bar Robby 5-15  1-1  omologata 

 
6° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 
326 Tron Bar Wonder team 4-16  0-2 
327 La Ciurma 2 “Il ritorno” Fortitudo 13-7  1-1 omologata 
328 Henry Stock La Ciurma 11-9  2-0  omologata 
329 La Ciurma 3 “La vendetta” Red Rose  13-7  1-1 omologata 
330 Bar Robby Silver Wolves “B” 9-11  1-1 omologata 
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7° Giornata  
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite              Risultati 

331 Red Rose  Silver Wolves “B” 17-3  2-0 omologata 
332 La Ciurma La Ciurma 3 “La vendetta” 12-8  2-0    omologata 
333 Fortitudo Henry Stock 10-10  0-2 
334 Wonder team La Ciurma 2 “Il ritorno” 14-6  2-0  omologata 
335 Tron Bar Bar Robby 2-18  0-2 

 
 

 DOPPIO TURNO       8° Giornata / 9° Giornata  
 

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite              Risultati 
336 La Ciurma 2 “Il ritorno” Tron Bar 13-7  2-0 omologata 
337 Henry Stock Wonder team 9-11  1-1  omologata 
338 La Ciurma 3 “La vendetta” Fortitudo 7-13  1-1  omologata 
339 Silver Wolves “B” La Ciurma 4-16  0-2  omologata 
340 Red Rose  Bar Robby 8-12  1-1  omologata 

 
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite              Risultati 

341 La Ciurma Red Rose  15-5  2-0  omologata 
342 Silver Wolves “B” Fortitudo 7-13  0-2  omologata 
343 Wonder team La Ciurma 3 “La vendetta” 11-9  2-0  omologata 
344 Tron Bar Henry Stock 3-17  0-2 
345 Bar Robby La Ciurma 2 “Il ritorno” 19-1  2-0  omologata 

*Gara N. 342 – Rinviata da Silver Wolves 

RITORNO  
 

1° Giornata 
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 

346 La Ciurma 2 “Il ritorno” Henry Stock 5-15  1-1  omologata 
347 Tron Bar La Ciurma 3 “La vendetta” 4-16  1-1 
348 Wonder team Silver Wolves “B” 16-4  2-0  omologata 
349 Fortitudo Red Rose  11-9  0-2 
350 Bar Robby La Ciurma 5-15  2-0 

 
DOPPIO TURNO       2° Giornata / 3° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 
351 La Ciurma Fortitudo 8-12  1-1 omologata 
352 Red Rose  Wonder team 7-13  1-1  omologata 
353 Silver Wolves “B” Tron Bar 18-2  2-0  omologata 
354 La Ciurma 3 “La vendetta” La Ciurma 2 “Il ritorno” 13-7  0-2 omologata 
355 Henry Stock Bar Robby 8-12  0-2  omologata 

 
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 

356 Henry Stock La Ciurma 3 “La vendetta” 12-8  2-0  omologata  
357 La Ciurma 2 “Il ritorno” Silver Wolves “B” 9-11  1-1  omologata 
358 Tron Bar Red Rose  0-20  0-2 
359 Wonder team La Ciurma 9-11  2-0 
360 Bar Robby Fortitudo 14-6  1-1  omologata 

 
 

4° Giornata 
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Risultati 

361 Fortitudo Wonder team 11-9  0-2 
362 La Ciurma Tron Bar 19-1  2-0  omologata 
363 Red Rose  La Ciurma 2 “Il ritorno” 12-8  1-1 
364 Silver Wolves “B” Henry Stock 7-13  1-1 
365 Bar Robby La Ciurma 3 “La vendetta” 15-5  2-0 
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  5° Giornata  
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Data  

366 La Ciurma 3 “La vendetta” Silver Wolves “B” 8-12  1-1  omologata  
367 Henry Stock Red Rose  14-6  0-2  omologata 
368 La Ciurma 2 “Il ritorno” La Ciurma 8-12  1-1  omologata 
369 Tron Bar Fortitudo 2-18  0-2 
370 Bar Robby Wonder team 9-11  1-1 

 
6° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Data  
371 Wonder team Tron Bar 18-2  2-0 
372 Fortitudo La Ciurma 2 “Il ritorno” 14-6  0-2 
373 La Ciurma Henry Stock 15-5  1-1  omologata 
374 Red Rose  La Ciurma 3 “La vendetta” 11-9  1-1 
375 Silver Wolves “B” Bar Robby 5-15  1-1 

 
7° Giornata  

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Data  
376 Silver Wolves “B” Red Rose  LUN.  19  MAR. ore 21.00 
377 La Ciurma 3 “La vendetta” La Ciurma MER.  21 MAR. ore 21.00 
378 Henry Stock Fortitudo LUN.  19  MAR. ore 21.00 
379 La Ciurma 2 “Il ritorno” Wonder team GIO.  22  MAR. ore 21.00 
380 Bar Robby Tron Bar MER.  21 MAR. ore 21.00 

 
DOPPIO TURNO     8° Giornata / 9° Giornata 

N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Data  
381 Tron Bar La Ciurma 2 “Il ritorno” MAR. 27  MAR. ore 21.00 
382 Wonder team Henry Stock GIO.  29  MAR. ore 21.00 
383 Fortitudo La Ciurma 3 “La vendetta” LUN.  26  MAR. ore 21.00 
384 La Ciurma Silver Wolves “B” MER.  28 MAR. ore 21.00 
385 Bar Robby Red Rose  MER.  28 MAR. ore 21.00 

 
N° Gara Squadra di Casa Squadra Ospite Data  

386 Red Rose  La Ciurma MAR. 27  MAR. ore 21.00 
387 Fortitudo Silver Wolves “B” GIO.  29  MAR. ore 21.00 
388 La Ciurma 3 “La vendetta” Wonder team MAR. 27  MAR. ore 21.00 
389 Henry Stock Tron Bar LUN.  26  MAR. ore 21.00 
390 La Ciurma 2 “Il ritorno” Bar Robby GIO.  29  MAR. ore 21.00 

 
 
 

              PAUSA DI PASQUA  FINO  A LUNEDI’ 9 APRILE  
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PLAY OFF SERIE B  
 

Gare di andata e ritorno con il ritorno in casa della miglior classificata in campionato. In caso 
di parità globale di punti  la sera della gara di ritorno, si svolgerà immediatamente l’incontro 
supplementare. 

Primo turno  
 

10-13 APRILE / 16-19 APRILE   5^gir.1–4^gir.2 /4^gir.2- 5^gir.1    
Vincente : Squadra Y 
Perdente : Squadra YY 
10-13 APRILE / 16-19 APRILE   5^gir.2–4^gir.1 /4^gir.1- 5^gir.2    
Vincente : Squadra J 
Perdente : Squadra JJ 
 

Secondo turno 
 
23-26 APRILE  / 30 aprile -3 maggio       
Squadra Y ( o J ) – 1° gir. 2  /  1° gir. 2  - Squadra Y ( o J )         Vincente : Squadra T 
Squadra J ( o Y ) – 1° gir. 1  /  1° gir. 1  - Squadra J ( o Y )         Vincente : Squadra R 
3° gir. 2 – 2° gir. 1 / 2° gir. 1 - 3° gir. 2    Vincente : Squadra U 
3° gir. 1 – 2° gir. 2 / 2° gir. 2 - 3° gir. 1    Vincente : Squadra S 

SEMIFINALI  
 

7-11 MAGGIO / 14-18 MAGGIO      
Squadra U ( o S ) – Squadra T / Squadra T- Squadra U ( o S ) 
Squadra S ( o U ) – Squadra R / Squadra R- Squadra S ( o U ) 

 
 

Nota : le squadre da inserire al posto delle parentesi si sceglieranno dapprima in base al fatto di non aver 
fatto parte dello stesso girone ; in seconda istanza si terrà esattamente conto dell’ordine riportato in questa 

tabella. A parità di piazzamento in campionato si terrà conto del quoziente punti per determinare la squadra 
che manterrà il diritto a disputare in casa la gara di ritorno.  
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COPPA PRIMAVERA  
 

Gare di andata e ritorno con il ritorno in casa della miglior classificata in campionato. In caso 
di parità globale di punti  la sera della gara di ritorno, si svolgerà immediatamente l’incontro 
supplementare. 

Primo turno  
 

10-13 APRILE / 16-19 APRILE    
10^gir.1- 7^gir.2  / 7^gir.2–10^gir.1  
Vincente : Squadra M 
9^gir.1- 8^gir.2  / 8^gir.2–9^gir.1 
Vincente : Squadra N 
 

Secondo turno 
 
23-26 APRILE  / 30 aprile -3 maggio       
 Si qualificano 8 squadre : M, N, YY,JJ , 6° gir.1, 7° gir.1, 8° gir.1 e 6° gir.2. 

 
YY ( o JJ ) – M ( o N ) / YY ( o JJ )- M ( o N )                              Vincente : Squadra AAA 
8° gir. 1 -JJ ( o YY ) / JJ ( o YY )- 8° gir. 1                                    Vincente : Squadra BBB 
N ( o M ) -6° gir. 1 / 6° gir. 1- N ( o M )                                          Vincente : Squadra CCC 
7° gir. 1 -6° gir. 2 / 6° gir. 2-7° gir. 1                                               Vincente : Squadra DDD 
 

SEMIFINALI  
 

7-11 MAGGIO / 14-18 MAGGIO      
 
Squadra DDD  - Squadra AAA / Squadra AAA - Squadra DDD   
Squadra CCC – Squadra BBB  / Squadra BBB  - Squadra CCC 
 

 
Nota : le squadre da inserire al posto delle parentesi si sceglieranno dapprima in base al fatto di non aver 

fatto parte dello stesso girone ; in seconda istanza si terrà esattamente conto dell’ordine riportato in questa 
tabella. A parità di piazzamento in campionato si terrà conto del quoziente punti per determinare la squadra 

che manterrà il diritto a disputare in casa la gara di ritorno.  
 

 
TUTTE LE FINALI       

PARCO PITAGORA – LIDO DI CAMAIORE 26-27 maggio 2012   
 

SABATO 26 MAGGIO      nel corso della nostra FESTA FINALE  
FINALI PLAY OFF Serie A, PLAY OFF Serie B E COPPA PRIMAVERA  

 
  DOMENICA 27 MAGGIO   Tutto il giorno    

                            QUALIFICAZIONI CAMPIONA TO ITALIANO A COPPIE 
MASCHILE, FEMMINILE, MISTO 

 
FINALI NAZIONALI A SQUADRE MASCHILI E FEMMINILI :  

CESENATICO  9 – 10 GIUGNO 2012 
 

 
                              Pisa,18/03/2012             UISP Regionale Toscana                      
                                                                 Il Responsabile del Biliardino 

           Alfredo Bismuto 


